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UNE FOULE DE DEFIS, DE PLAISIR
ET DE JEUX DU I\/IOND,E'

Le Délire d’Hiver ﬁ___‘— S g— T
est une animation familiale ;
participative inspirée
des jeux du Monde et
des sports traditionnels.

Le Délire d

4 plateaux d’activités
ludiques et festives menées
par un maitre de jeux
et des animateurs de foule
sont offerts a la carte.

Seul ou en groupe, petits et
grands sont invités a
partager ces plaisirs d’hiver et
bouger dans nos aires de jeux
et plateaux aménagés pour
I’occasion.

Le Délire d’Hiver vous

¢ Jeuxde lancers embarque un divertissement | «»  Manéges verts
rempli de joyeux défis!




2 rescconrericc SPORTS TRADITIONNELS

SPORTS D’ANTAN
& DEFIS POUR LE
PLAISIR DE BOUGER!
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TENTEZ
VOTRE CHANCE
COMME A LA FOIRE!
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Le DELIRE D’HIVER invite
le public a s’essayer a divers
jeux d’adresse & de lancers

des quatre continents.

Joués a méme le sol, sur table ou en
direction d’une cible, ces jeux exigent
a la fois du doigté, de la précision,
parfois de la poigne et surtout une
bonne dose de confiance en soi.

Ils vous sont présentés par nos
animateurs de jeux.

DOIGTE, POIGNE,
PRECISION, RUSE :
LE TOUR EST JOUE!

Les activités :

* Le Jukskei (Afrique du Sud), un jeu
apparenté au lancer de fer, mais qui
se joue avec des gourdins

* La Chapelle (Pologne), un jeu
d’adresse et de ruse qui se joue en
groupe autour d’un cercle.

* Le Molkky (Finlande), un jeu situé
a mi-chemin entre la pétanque et le
billard. Nous 1’avons rebaptisé
Tire la pitoune.

Jouez, vous comprendrez!

* Les Quilles landaises (France), jeu
souvent joué avec un bon verre de
Pastis a la main a I’heure de I’apéro

* Le lancer de fers (Amérique du
Nord), un grand classique ici
au Canada

* Le jeu des Assiettes (France), un
peu comme le shuffleboard sur
table. Mais ici les assiettes volent!

* Divers jeux d’adresse en vogue dans
les foires d’antan (Chamboule tout,
trou madame, jeu du marteau...)

L’esprit du jeu :

Plusieurs de nos jeux d’adresse
viennent de I’autre bout du monde et
nous sont parvenus grace a des amis

passionnés qui se battent pour leur
préservation et leur transmission aux
jeunes générations
...comme nous le faisons dans vos
évenements ici au Québec.
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UN PETIT TOUR DE MANEGE,
UNE GRANDE ENVOLEE..
ET TOUT CA SANS MOTEUR!
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y . Implantation et jeu sur la BA.IAN COI RE RU SSE
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PERSONNALISEZ VOTRE DELIRE D’HIVER !

CONTATEZ-NOUS...
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Les Pas de géant , en duo S\

Exemple de plan d’implantation
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FICHE TECHNIQUE
Les PAS de GEANTS, montés en duo requiérent une aire minimale de 40°x60°.
La hauteur des structures est de 20° et les mats sont également distants de 20°.
L’ancrage au sol peut étre effectué au moyen de 6 pieux plantés dans le sol (environ 3°6’’ de profondeur) ou sur 6
blocs de béton posés au sol (voir la vue de plan).
Accessoires:

Pour rendre les structures plus visuelles encore, il est possible d’accrocher aux cables des fanions, des guirlandes de
lumiéres ou autres éléments Iéger (tel que le ballon terre visible sur les photos en page précédente).

Il nous fera plaisir de vous renseigner sur les autres possibilités offertes par ces structures
en termes d’aménagement d’espace.
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